
質問 編集部5名 1 2 3 4 5

ゲーム性 3.2 3 2.5 3.5 3.5 3.5
ゲーム性の評価理由 ●●●●●は評価できる一

方、ストーリーモード的なス
テージが単調すぎる。地面に
凸凹を作ってただブロックを
置くだけではクリアできない
など頭を使わせる要素があ
ればもう少し面白くなりそう。

物理演算パズルは非常に好
きなジャンルだが、プレイして
いて例えばアングリーバード
やラグドールにあるような気
持ちよさを感じれなかった。
全体的にゲームのテンポが
悪いのもリプレイ性を損ねて
いるように感じる（いちいち敵
が通過するのを待たなくては
ならないとこなど）。全体的に
地味過ぎるのも爽快感、達成
感の無さに繋がっているのか
もしれない。

アイデアに新しさは無いが、
パズルとしてしっかり面白くで
きている。ステージを進む
ペースと新ギミックが登場す
るペースが合っていないよう
に感じる。新ギミック投入
ペースがおそいか。もう少し
早めに、もっとワクワクする
ギミックが欲しいと感じた。

パズル性は充分。物理パズ
ルなので製作者の想定して
いない解法もありそうだ。
ギミックの解説ぐらいはしても
いいとは思うが。

●●●●●と思考性の高い
パズルは単純だけど面白い
し、やり込めるが類似ゲーム
が多く差別化できるポイント
がないため、評価3.5。

操作性 3.1 4 3 3 2.5 3
操作性の評価理由 特に反応の鈍さもなくキチン

と動いているから。
プレイ中の操作性は決して悪
く無い（寧ろ指へのオブジェク
トの追随など良い）が、●●
●の操作性が非常に悪いよ
うに感じた。自由に置けるの
は良いのだが、個人的には
（以下省略）

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

トライ＆エラーのゲームなの
にリトライがやり辛い。
あとボーナスキャラの鳥が勝
手にギミックを動かしてしま
う。

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

グラフィック 3.1 2.5 2.5 3.5 3.5 3.5
グラフィックの評価理
由

可愛さあるいはカッコよさとい
う美的な面ではあまり惹かれ
る要素が無い。何かとコラボ
レーションをするにしても、オ
リジナルのデザインが毒々し
いためまずユーザーがダウ
ンロードする段階で無視する
（つまらなそうだ思う）可能性
が高い。

背景が青一色なのが非常に
寂しい。ゲームのストーリー
的にユーザー側はカラフルな
はずなのだから、もっとカラフ
ルで楽しい背景だったら良
かった。また、キャラクターの
顔があまり可愛くないので個
人的に愛着を持てない。
（どっちが敵でどっちが味方
なのか分からない）

グラフィックは描写も動きも小
気味よい。洋ゲー風味なの
が日本のユーザーにどう刺さ
るか。アプリゲット読者にはな
じみのあるデザイン。

ボール状の単純キャラだけど
動きはなめらかでドットも細
かい。

アニメ調のキュートなデザイ
ンは◎だが、新鮮味はない
ので、グロかわに寄せるなど
尖った路線の方が今のユー
ザの眼には止まりやすいと思
います。

ボリューム 3.7 3.5 4 4 3 4
ボリュームの評価理
由

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

1-5からいきなり難しくなって
いてレベルデザインが不適
切な感じはするが、ユーザー
クリエイトステージも含めボ
リュームに不満を持つことは
無いと思う。

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

ギミックの種類が豊富。ワー
ルド数は少ないがこれから増
えそうだ。
他に特殊なギミックをつける
としたら…扇風機とか？

ボリューム的には満足。

独自性 3.1 3 4 2 4 2.5
独自性の評価理由 （ゲームのコア部分に言及し

ているため削除）
（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

評価点は何点になり
そうですか。 3.2 3 3 3.5 3.5 3
評価コメントを書いて
ください。

チュートリアルが不十分（説
明書なしでプレイしたとし
ら）、シングルモードはオフラ
インでも遊べるようにしておく
などゲーム性やデザイン以
外にも課題が多いと思った。

新しい物理演算パズルを作
ろうというポイントは非常に評
価したいが、テンポの悪さ、
達成感・爽快感の無さからく
るリプレイ性の無さと、製作
中のためとは思うがレベルデ
ザインの悪さが気になった。
カジュアルゲームの類と思う
ので、さくさくとプレイして進め
ることができるカジュアルさが
無いとゲームを続けようとい
う気持ちになれない気がす
る。

（ゲームのコア部分に言及し
ているため削除）

ギミックの豊富さや発想の斬
新さから「とりあえずやってみ
よう」って人はそこそこいそ
う。けれどユーザーインター
フェースがいまいちなんで「も
うちょっとやってみよう」って
人はちょっと減りそう。「長く
やってみよう」って人はあまり
減らないと思うが。

ゲーム全体を見るとバランス
もよく楽しいが、テンポの問
題や斬新さの部分を見るとも
うひとひねりあると嬉しい。


